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Vorwort

Dieser kleine Lehrgang bearbeitet ausfiihrlich Additionsaufgaben im Zahlenraum bis 10. Das Ziel der Ubungen
ist die Automatisierung der Aufgaben, damit die Kinder vom Rechnen mit den Fingern weggefihrt werden.

Nattrlich muss jedoch ein ausreichendes Verstandnis fur die Operatoren (Plus und Minus) und der Mengen
(wieviel sind eigentlich 3 oder 6?) gegeben sein. Das Verstandnis der Mengen und auch die Funktion der
Addition wird durch die Aufgaben auf den Seiten 3 bis 9 eingeubt.

Kern dieses Lehrgangs sind jedoch die Aufgaben auf den Seiten 10 bis 14. Hier sollen die Kinder durch
wiederholtes Uben die Additionsaufgaben im Zahlenraum bis 10 automatisieren. Generell gilt: ein Arbeitsblatt
wird so lange wiederholt, bis es ausreichend beherrscht wird. Erst dann wendet man sich den nachsten
Aufgaben zu (dem néchsten Arbeitsblatt). Hat ein Kind beim Erlernen Schwierigkeiten, kann ein Aufgabenblatt
ruhig vier bis sechs mal wiederholt bearbeitet werden.

Viel Erfolg beim Uben wiinscht lhnen der Autor dieser Seiten

Rainer Mohr
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Name: Datum:

Plus
im Zahlenraum bis 10

Aufgabe: Schreibe auf die Linie, wie viele blaue Kastchen du siehst. Bearbeite
die folgenden zwei Seiten ruhig mehrmals.
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Aufgabe: Male alle blauen Kéastchen der ersten und zweiten Reihe in die dritte
Reihe.
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Aufgabe: Arbeite wie auf der Seite vorher. Schreibe jetzt noch die passende

Rechnung auf.

W00 00000
w000 O00O00oad
LUO00 00000

2+1=3

k0 00000
WOO0O0 00O00oad
LUO00 00000

3+1=__

MkWEl 00000
OO0 O00O00o4d
LUO00 00000

+ =

k0 00000
OO0 O00O00o4d
LUO00 00000

+ =

uLEEE 00000
OO0 O00O00o4d
LUO00 00000

+ =

-6-

uLEEE 00000
MNEE0 O0O000
LUO00 00000

+ =

uLEE "O000
W0 O00O0oad
LUO00 00000

+ =

I o o o o [ o
OO0 O00O00o4d
LUO00 00000

+ =

k0 00000
WL &O000
LUO00 00000

+ =

uLEEE 00000
W0 O00O0oad
LUO00 00000

+ =
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Aufgabe: Arbeite wie auf der Seite vorher. Das Ausmalen fallt jetzt weg. Zahle
die blauen Kastchen zusammen und schreibe auch die Rechnung hin.
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+ =

NEEEE 00000
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+ =

NEEEE 00000
w000 O00O00oad

+ =

NEEEE 00000
W0 O00O0oad

+ =

NEEEE 00000
OO0 O00O00o4d

+ =

REEE0 00000
MNEE0 O0O000

+ =

REEE0 00000
OO0 O00O00o4d

+ =

REEE0 00000
W0 O00O0oad

+ =

www.grundschule-arbeitsbl att.de
Arbeitsblétter und Lernprogramme
Copyright by Rainer Mohr 2006



http://www.grundschule-arbeitsblatt.de

Mat hemati k - Additionl -8-

Aufgabe: Die Bilder sehen jetzt etwas anders aus. Die Aufgabe bleibt aber
gleich. Schreibe die Rechnung hin.

NENEE O0000 EeE00 00000

NEENEE Q0000 EE0O00 000004

NEEEE 00000 EEEEE 00000

REEEO 00000 EeEE0) 00004

NENEE G000 EE0O00 000004
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L0000 OO0

Hinweis: Versuche jetzt diese Aufgaben zu lI6sen. Du darfst das Blatt auch
mehrmals bearbeiten. Wenn du die Aufgaben dieser Seite ganz schnell [6sen
kannst, darfst du mit der nachsten Seite weitermachen.

2+2=__ 5+2=__
2+1=__ 5+1=__
3+2=__ 5+3=__
2+3=__ 5+5=__
4+1=__ 5+4=__
1+4=__ 2+2=__
44+42=__ 3+3=__
2+4=__ 4+4=__
3+1=__ 5+5=__
3+2=__ 1+1=__
1+3=__ 3+2=__
44+42=__ 44+3=__
44+3=__ 5+2=__
4+1=__ 44+42=__
4+3= 3+4=
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Hinweis: Ein kleiner Tipp fur diese Aufgaben: Das Ergebnis ist hdchstens 10.
Ube wieder so lange, bis du die Aufgaben schnell Idsen kannst. Du kannst das
Blatt ruhig drei bis vier Mal bearbeiten.

5+2=__ 6+2=__
5+1=__ 6+1=__
5S+2=__ 6+3=__
5+3=__ 6+2=__
5+1=__ 6+4=__
6+4=__ 5+2=__
6+2=__ 5+3=__
6+3=__ 5+4=__
6+3=__ 5+5=__
6+4=__ 5+1=__
7+3=__ r+2=__
7T+2=__ 7+3=__
7+3=__ r+2=__
7+1=__ r+2=__
7+2= 7+1=
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Hinweis: Auch hier gilt: Das Ergebnis ist hochstens zehn. Ube fleiRig weiter.

8+1=__ 9O+1=__
8+2=__ 9O+1=__
8+2=__ 9+0=__
8+1=__ 9O+1=__
8+0=__ 9+0=__
1T+2=__ 8+0=__
7T+1=__ 8+2=__
7+3=__ 8+1=__
1T+2=__ 9+1=__
7+3=__ 9+1=__
6+4=__ 5+5=__
6+3=__ 5+2=_
6+2=__ 5+5=__
6+1=__ 5+3=__
6+4= 5+2=

www.grundschule-arbeitsbl att.de
Arbeitsblétter und Lernprogramme
Copyright by Rainer Mohr 2006



http://www.grundschule-arbeitsblatt.de

Mat hemati k - Additionl -13-

Hinweis: Ube an einem Blatt immer so lange, bis du die Ergebnisse auswendig
kannst und du nicht mehr abschauen brauchst. Tipp: Denk dran, du kannst die
Aufgaben immer umdrehen! 2 +7 =7+ 2

So lassen sich manche Aufgaben leichter I6sen.

4+4=__ 3+3=__
3+3=__ 4+4=__
5+5=__ 5+5=__
2+2=__ 2+2=__
3+3=__ 1+1=__
1+5=__ 1+4=__
2+6=__ 2+8=__
3+7=__ 3+7=__
3+6=__ 3+4=__
2+5=__ 2+7=__
3+7=__ 3+6=__
2+7=__ 3+5=__
1+8=__ 2+7=__
2+9=__ 0O+5=__
2+4=__ 0+8=__
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Hinweis: Jetzt kommt das letzte Blatt zum Zahlenraum bis 10. Merkst du, wie
sehr du dich schon verbessert hast?

S+4=__ 5+3=__
5+3=__ 5+4=__
5+5=__ 5+5=__
5+2=__ 5+42=__
5+3=__ 5+1=__
2+2=__ 4+4=__
2+2=__ 5+5=__
3+3=__ 3+3=__
3+3=__ 4+4=__
4+4=__ 2+2=__
9+1=__ 5+5=
6+4=__ 9+1=__
7+3=__ 7T+3=__
8+2=__ 6+4=__
8+2=__ 8+2=__
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